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YONETICI OZETI

Eglenceli Bilim olarak 11 yilda 35 ilde 200 okul, 30'dan fazla kamu kurum, kurulusu, STK ve
belediye ile is birligi yaparak uygulamali bilim egitimi programlarimizi 220.000 cocuga
ulastirmayi basardik.

Eglenceli Bilim Etki Arastirmasi kapsaminda Tiirkiye genelinde en az bir yildir programlari
uygulayan, 25 ildeki, 36 okuldan, toplam 46 ogretmen ile bire bir gorismeler
gerceklestirildi. Yapilan goriismelerde, ogretmenler programlarin cocuklardaki etkisini dort
ana konu altinda vurguladi.

bilimsel konulari somutlastirmayi ve Fen Bilgisi ders basarilari ve
kalici 6grenmeyi saglama diisiinme becerilerini gelistirme

ogrenme siirecinden keyif alma bilime karsi merak duygularini

ve fen dersine karsi motivasyonu harekete gecirme ve yaratici
artirma dislinme siireglerini giidiileme

© @

Ogretmenlere programlarin cocuklara katkisina yonelik genel goriislerine ek olarak,
cocuklarda katki saglanmasinin hedeflendigi 6 boyut sunulmustur. Bu boyutlara dair
degerlendirmelerini 10 puan Uzerinden puanlamalari istenmistir. Boyutlar ve 6gretmenlerin
ortalama puanlari:

Bilime kars! tutum gelistirmeye katkisi 9,4 puan

Fen dersi basarisina katkisi 9,2 puan

Bilime karsi merak duygusu ve hayal gliclerine katkisi 9,0 puan
Bilimsel bilgi ve kavramlari somutlastirabilmeye katkisi 8,9 puan

Diisiinme becerilerini gelistirmeye katkisi 8,5 puan

Motor becerilerin gelisimine katkisi 8,3 puan
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Yapilan goériismelerde 6gretmenler programlarin, kendileri lizerindeki etkisini lic ana konu

altinda vurguladi.

derslerde uygulamali farkh 6gretim yontem mesleki gelisimlerine
bilim egitimine yer ve tekniklerine katki
verebilme yonelik bilgiye katki

Ogretmenlere programlarin kendilerine katkisina yonelik genel gériislerine ek olarak,
ogretmenlerde katki saglanmasinin hedefledigin 5 boyut sunulmustur. Bu boyutlara dair
degerlendirmelerini 10 puan (izerinden puanlamalari istenmistir. Boyutlar ve 6gretmenlerin

ortalama puanlari:
Deney uygulamalarini okul ortaminda yapabilme

I
I

Derslerde deneylere siklikla yer verme m
I

Kazanimla uyumlu deneyi bulma 8,8 puan

SALGIN DONEMINDE
EGLENCELI BiLiM BIREYSELLESTIRILMiS PROGRAMLARINI

uygulamayan ama

uygulayan ve
programlarin 8grencilere »» o «« yasadiklari deneyim
katki sagladigini diisiinen o sonrasinda uygulamak

ogretmenlerin orani isteyen 6gretmenlerin orani

PROGRAMLARI UYGULAYAN OGRETMENLERIN VURGULARI

e yaparak-yasayarak 6grenmeyi evlerde miimkiin kilindi.
e uzaktan egitim slirecinde cocugun 6grenme siireclerine aktif katilimini sagladi.

e cocuklarin bireysel ¢calismaya yonelik 6zgiivenlerinin ve dikkat siirelerinin
artmasina katki sundu.

e ¢ocuklarin evde olduklari donemde keyifli zaman gecirmelerini destekledi.
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EGLENCELI BILIM HAKKINDA

Eglenceli Bilim 2010 yilinda Tirkiye'de uygulamali bilim egitimini yayginlastirmak ve bu
yaklasima dayali programlarin daha fazla cocukla bulusmasini saglamak amaciyla kurulmus
bir sosyal girisimdir. 11 yilda 35 ilde 200 okul, 30'dan fazla kamu kurum, kurulusu, STK ve
belediye ile is birligi yaparak uygulamal bilim egitimi programlarimizi 220.000 ¢ocuga
ulastirmayi basardik.

Okul oncesi, ilkokul ve ortaokul kademelerindeki tiim programlarimizda ortak amacimiz
c¢ocuklarin MEB ogretim programlari ile uyumlu yapida bilimsel okuryazarlklarini
gelistirmektir. Cocuklarin; arastiran, sorgulayan, merak duygusu gelismis, yaratici bireyler
olmalarini saglamak, programlarimizin temel hedefleri icinde yer aliyor.

Tim programlarimizda c¢ocuklarin gelisimsel ozelliklerini dikkate aliyoruz. Okul oncesi
diizeydeki cocuklarin bilime yonelik meraklarini artirmalarini 6nceliklendiriyoruz. ilkokul ve
ortaokul diizeyindeki ¢ocuklarin bilime yonelik meraklarini artirmalarinin yani sira fen bilimi
ile ilgili isledikleri konularin pratik ve uygulamali deneylerini yaparak bu kavramlari
zihinlerinde somutlastirmalarina ve dolayisiyla derslerdeki basarilarina destek olmayi
hedefliyoruz.
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OKULLARDA NELER YAPIYORUZ?

Okullarda uygulanan Eglenceli Bilim Programlarindaki onceligimiz, ogretmenlerin kendi
derslerinde uygulamal bilim egitimine daha fazla alan agmalarini saglamak ve 6grencilerin
bilimsel okuryazarlklarini miifredatla biitlinlestirerek gelistirmek. Bu baglamda okul
oncesinden 8. sinifin sonuna kadar tiim sinif seviyelerine 6zel hazirlanan ve yil boyunca
devam eden programlarimizi MEB Ogretim Programlari ile uyumlandirdik.

Uygulamali bilim egitiminin okullarda uygulanmasinin saglanmasi ve nitelikli bilim egitiminin
tim cocuklara ulasabilmesi adina 5 yildir:

. Ogretmenlerin mesleki gelisimlerini desteklemek adina sertifikalandiriimig
ogretmen egitimleri veriyoruz.

. Ogretmenlerin sinif ici uygulamalarini desteklemek icin zenginlestirilmis ders
yonergeleri ve deney anlatim videolari sunuyoruz.

» Mobil ve web uyumlu aplikasyonlarimizla 6gretmenlere anlik iceriklere ulagim
imkani saghyoruz.

. Ogdrenci bazinda deney malzemelerini okullara ulastiriyoruz.

« Okul-6grenci-veli iletisimini kuvvetlendirmek adina, veli bilgilendirme notlari
sunuyoruz.

SALGIN DONEMINDE NE YAPTIK?

Salginin baslamasi ile beraber, Eglenceli Bilim Programlarimizin hepsini uzaktan ve yliz
ylize egitime uyumlu hibrit bir modele gore glincelledik. Her cocugun bireysel malzemelerle
kendi deneylerini yapabilmelerini saglayan Eglenceli Bilim Bireysellestiriimis Programlarini
2020-21 egitim-ogretim yilinda Eglenceli Bilim programlarini uygulayan okullara sunduk.
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ETKI
ARASTIRMASI
SONUGCLARI

Eglenceli Bilim Programlarinin etki yaratmayi
hedefledigi iki ana aktor var: 6grenciler ve
ogretmenler.  Ogdrencilere  yonelik  etki
yaratmak istedigimiz ana alan, Dbilimsel
okuryazarliklarini  desteklemek. Ogrencilere
ulasmak icin isbirligine oncelik verdigimiz
aktorler ise  6gretmenler.  Ogretmenlerin
gunlik pratiklerini kolaylastiracak yontemler
gelistirerek, derslerinde uygulamali  bilim
egitimine daha fazla alan ac¢malarini
saglamak, etki yaratmayi hedefledigimiz diger
alan.

Eglenceli Bilim etki arastirmasinda daq,
programlarin bu iki ana aktor Uzerindeki
etkisini degerlendirmeyi hedefledik. Yar
yapilandirilmis  bir form araciligi, bire bir
ogretmen gorlismeleri ile veriler topland..
Arastirmanin  glvenilirligini  ve gecerliligini
artirmak adinag, veri toplama siireclerinin hepsi
dis degerlendirici bir arastirmaci tarafindan
gerceklestirildi.

Arastirma kapsaminda orneklem belirlenirken;
kademe, ogretmenlerin mesleki deneyimleri,
Eglenceli Bilim Programlarini uyguladiklari yil
sayisi gibi temel kriterler dikkate alindi. Salgin
donemine ozel gelistirilen programlarin
etkisinin belirlenmesi amaciyla da Eglenceli
Bilim Bireysellestiriimis Programlarini 2020-21
egitim-ogretim  yilinda uygulayan  ve
uygulamayan okullarda da 6rneklem seciminde
temel kriter olarak belirlendi.
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KATILIMCI PROFILI

Eglenceli Bilim Etki Arastirmasi kapsaminda Tiirkiye genelinde en az bir yildir Eglenceli Bilim
programlarini uygulayan, 25 ildeki, 36 okuldan, toplam 46 6gretmen ile bire bir gorlismeler
gerceklestirildi. Eglenceli Bilim Etki Arastirmasi genel katilimci profili su sekildedir:

PROGRAMLARIN OGRETMENLERIN MESLEKI
UYGULANDIGI KADEME DENEYIM SURESI
OKUL BNCES] fLKOKUL 21 YIL VE UZERI o-;]\;u
%13 %35 %13
6-10 YIL
%22
TOM
SEVIYELER
%13 ORTAOKUL 16-20 YIL
%39 %26 1-15 YIL
%22
. . = PROGRAMLARININ
CINSIYET DAGILIMI UYGULANMA SURESI
ERKEK 5YIL
%18 %17 1YIL
%17
AYIL
%Nl
KADIN
%82
2YIL
3YIL 22
%26
ce e SALGIN DONEMINDE
EGITIM DUZEYI UYGULAMA
YUKSEK LISANS

%1
UYGULAMADI

%50
UYGULADI

LISANS %50

%89
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PROGRAMLARIN
OGRENCILERE KATKISI

Arastirmaya katilan tiim 6gretmenlerden Eglenceli Bilim
Programlarinin  cocuklara hangi alanlarda  katki
sagladigina dair disiincelerini aktarmalari istenmistir.
Ogretmenlerden gelen yanitlarin 4 ana baslik altinda
toplandigi goriilmektedir:

Ogretmenlerden gelen en yodun vurgu, programlarin
yaparak yasayarak ogrenmeyi destekledigi
yoniindedir. Ogrencilerin bilimsel konulari zihinlerinde
daha kolay somutlastirabildikleri ve bdylece
ogrencilerde kalici 6grenmenin saglandigi bircok
ogretmen tarafindan alti cizilen konular arasinda yer
aliyor.

"Pratige dayali olan bu programlar; c¢cocugun
yaparak yasayarak égrenmesini saglyor. Deneme-
yanilma yoluyla da gérmesi blytik farklilik yaratiyor.
Cocugun en 6nemli 6zelligi; dokunarak ve gorerek
ogrenmesidir.  Ogrenme béyle kalict  oluyor.
Uygulamali bir egitimle 6grenmesini cok faydali
buluyorum.”

Sinif Ogretmeni, izmir, 26 yil

Bilimsel okuryazarhgin gelisimindeki temel unsurlardan
biri de cocuklarin bilime karsi tutumlarinin artmasidir.
Ogretmen goriisleri, Eglenceli Bilim Programlari ile
islenen derslerle 6grencilerin 6grenme siirecinden keyif
aldiklarinin ve fen dersine karsi motivasyonlarinin
arttigini ortaya koyuyor.

"Cocuklar cok rahat, malzemeleri kendileri de
kullanabildikleri icin cok severek ve aktif katiimla
deneyleri yaptilar. Ulasilabilirligi ve etkisi ¢ocuk
diinyasina hitap eden dlizeyde oldugu icin de
oldukca verim aldim ben. Konularimla iliskilendirildigi
icin daha verimli oldu. Her hafta Eglenceli Bilim
saatini blyiik bir merakla bekliyorlardl. Cocuk
diinyasina hitap edebilme yéniinden baktigimizda
gayet verimli buluyorum.”

Sinif Ogretmeni, Istanbul, 18 yil
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Eglenceli Bilim Programlari miifredatla egslestirilmistir. Diisiinme becerilerinin
gelistirilmesi, miifredattaki temel vurgular arasinda yer almaktadir. Ogretmenlerden
gelen dontsler, programlarin cocuklarin Fen Bilgisi ders basarilarinin ve diisiinme
becerilerinin gelistiriimesine katki sunduguna isaret ediyor.

"Cocuklar teorik olan kismi uygulamaya yénelik yaptiklari icin ¢ok glizel
yansimasini aliyorum. Hatta bunun yansimasini deneme sinav sonuglarinda da
gordiim. Ozellikle havada kalan konular teorik olarak anlatildiginda hizli hizli
gecildigini goriiyoruz ama cocuklarda uygulamaya doéndligiinde yaparak
yasayarak égrenme oldugu icin daha akilda kalici oluyor.”

Fen Bilimleri Ogretmeni, istanbul, 9 yil

Bilimsel okuryazarligin olmazsa olmaz alt bilesenlerinden biri de cocuklarin bilime
karsi merak duygularinin harekete gecmesi ve yaratici diisiinme siireclerinin
giidiilenmesidir. Bilimin giinliik yasamdaki karsiigi ile eslesmesi ise bilimsel
okuryazarhgin iist diizey yeterlikleri arasinda yer almaktadir. Arastirma kapsaminda
ogretmenlerden gelen yanitlar Eglenceli Bilim Programlarinin bu 6zellikleri istendik
diizeyde ortaya koyduguna isaret ediyor.

"Cocuklarin dokunarak, hissederek anlamalarina cok farkl katkilari
oluyor. Bizim de bazen diistiinemedigimiz, aklimiza gelmeyen seyler
var. Cocuklarin yaraticiliklarini, farkli materyalleri farkl sekillerde
kullanarak gelistirmesini sagliyor. Bir bakiyorsunuz yasamindaki baska
bir seyle birlestirip, ortaya bambaska bir sey koyuyor."

Fen Bilimleri Ogretmeni, Sakarya, 17 yil
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PROGRAMLARIN OGRENCI
HEDEFLERINE ERISIMI

Eglenceli Bilim Programlari, okul oncesi kademesinden 8. sinifin sonuna kadar tim
ogrencilerin bilimsel okuryazarliklarinin gelistirilmesi icin bes temel alanda katki sunmayi
hedefliyor. Bunun yani sira cocuklarin gelisimsel o6zelliklerine gore, etki yaratilmasinin
amaclandigi hedefler de cesitlenebiliyor. Okul 6ncesi ve 1-2. sinif diizeylerindeki ¢ocuklara
yonelik programlarda motor becerilerinin gelistirilmesi, 3. sinif dlizeyinden itibaren cocuklarin
Fen Bilgisi dersi basarilarina katkisi saglanmasi 6zel hedefler arasinda yer aliyor.

Etki arastirmasi kapsaminda goriismelerin yapildigi 6gretmenlere bu hedefler sunulmus ve
programlarin ¢cocuklara katkisini 10 puan tizerinden puanlamalari istenmistir:

9.4 9.2 9.0

puan puan puan

Bilime karsi Fen dersi Merak duygusu ve
tutumun geligimi basarisinin artisi hayal giiclerinin
gelisimi

8,9 8,5 8,5

puan puan puan
Bilimsel bilgi ve Dusiinme Motor becerilerini
kavramlari becerilerini gelisimine

somutlastirabilme gelistirme
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"Cok bliytik katkilar saghyor.
Oncelikle cocuklar yaparak ve
yasayarak ogrendikleri icin;
sinavda, toplumda,
ortamlarda karsilarina bir
soru ciktigi zaman '‘Ben bunu
gormiistiim, denemistim ve
yapmistim, sonucu boyle
olur.’ diyebiliyorlar. Bilim her
yerde var tabi, ama ¢cocuk
bunu fark edemiyor yasarken.
Ama annesi evde bir is
yaparken, o kaynayan
tencereden suyun
buharlastigini fark edebiliyor,
gozlemleyebiliyor. Biz aslinda
biraz onlarin goziini aciyoruz,
her seyi goriyorlar ama
anlamlandirma konusunda
sadece biraz yol gosteriyoruz.
Ben konunun normal dogrudan
anlatilmasindansa, uygulayarak
yaparak yasayarak
anlatiimasindan yanayim."

Fen Bilimleri Ogretmeni,
Adanaq, 5 yil
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PROGRAMLARIN
OGRETMENLERE KATKISI

Arastirmaya katilan tiim 6gretmenlerden, Eglenceli Bilim Programlarinin kendilerine hangi
alanlarda katki sagladigina dair diisiincelerini aktarmalari istenmistir.

Ogretmenlerin en temelde wvurguladiklari konu, programlarin uygulamal bilim
egitimine derslerinde daha fazla alan agmalarina yardimci olmasidir. Ogretmenler bu
baglamda; malzemelerin 6grenci basina gonderilmesinin, deney yapilisini anlatan
videolarin bulunmasinin, gorsel destekler ile zenginlestirilmis konu anlatimh ders
yonergelerinin sunulmasinin 6neminin altini ciziyor.

"Hep diyoruz: "deney yapmak i¢in malzeme yok”. Bu programlarin hazir ve her
ogrenciye yetecek kadar olmasi, 6grencinin bire bir yapmasini saglamak agisindan
cok bliylik bir kolaylik. Hazirhk asamasinda da bizleri planlarla desteklediler,
yardimci oldular. Ogretmeni desteklemek icin videolar ve aciklamalar var. Daha
once hic [uygulamali bilim egitimi] yapmamis bir 6gretmen bile, bu aciklamalari
takip ederek cocuklara bunu sunabilir.”

Sinif Ogretmeni, Samsun, 10 yil

Arastirma kapsaminda 6gretmenlerden gelen geri doniitlerin biiylik bir cogunlugu,
Eglenceli Bilim Programlarinin 6gretmenlerin mesleki gelisimlerine sundugu katkiya
yoneliktir. Ogretmenler programlarin, kazanimlarla uyumlu deneyi bulma, daha énce
bilmedikleri deneylere yonelik bilgiler edinmelerini saglama konusunda kendilerine
katki sundugunu vurguluyor.
“Ben on yillik 6gretmenim, yillarca bilim senligi yaptim. Bazi konularda nasil deney
yapacagimi bilmiyordum. Bunlari 6grendim, o6zellikle biyoloji deneylerini. Bazi
deneyleri nasil yapacagimi 6grenmis oldum. Acik¢asi ben o konularda deney
yapamayacagimi distiniiyordum. Benim akademik bilgime de katki sagladi."
Fen Bilimleri Ogretmeni, Isparta, 10 yil

Ogretmenler, Eglenceli Bilim programlari vesilesi ile farkh 6gretim ydntem ve
tekniklerine yonelik yeterliliklerinin arttigini ve programlarin mesleki gelisimlerine
katki sundugunu belirtiyorlar. Ayrica programlarin cocuklarin yas diizeyleri ile
uyumlu olmasi, sinif yonetimini kolaylastirmasi gibi alanlarda da katkisini
gordiiklerini belirtiyorlar.

"Her konunun, kazanimin uygulama kisminin olabilecegine dair bakis agisi
kazandiriyor. Eglenceli Bilim'in bu konuda cok yararh oldugunu dlistiniiyorum."
Fen Bilimleri Ogretmeni, Adana, 11 yil

11
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PROGRAMLARIN
o0 W [ J
OGRETMEN HEDEFLERINE
[ ] [ ] [ ]
ERiSiMi
Okullarda uygulamali bilim egitimine daha fazla alan agilmasi icin  6gretmenlerin
desteklenmesi gerektigine inaniyoruz. Arastirmaya katilan 6gretmenlere, Eglenceli Bilim

Programlarinin kendilerine destek olmayi hedefledigi bes alandaki katkisini 10 puan
Uzerinden puanlamalari istenmistir.

9.5 9.2 9.1

puan puan puan

Malzeme teminini  Deney uygulamalarini Derslerde
saglama okul ortaminda deneylere daha sik
yapabilme yer verme

8,8 8,8

puan puan

Mesleki gelisime

Kazanimla uyumlu
Y katki

deneyi bulma

12
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UYGULAMALIBILIM |
EGITIMI
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SALGIN DONEMINDE UYGULAMALI
BILIM EGIiTiMi NASILDI?

Salgin doneminin baslamasi ile beraber, egitinde dogrudan etkilenen konularin basinda
yaparak yasayarak ogrenme siirecleri gelmektedir. Bu silirecte deneye dayal bilim
egitiminin ne yonde etkilendigi ve Eglenceli Bilim Bireysellestiriimis Programlarinin
ogrencilerin yaparak yasayarak 6grenmesine katkisi arastirma kapsaminda ele alinan
konular arasindadir. Bu baglamda iki grup 6gretmenin gorisleri alinmistir:

o 2020-21 egitim-ogretim yilinda ve oncesinde Eglenceli Bilim Programlarini uygulayan
ogretmenler (23 6gretmen)

« 2020-21 egitim-6gretim yilinda uygulamayan, ancak onceki yillarda Eglenceli Bilim
Programlarini uygulayan 6gretmenler (23 6gretmen)

2020-21 egitim 6gretim gf;b
yilinda Eglenceli Bilim 9
Programlarini

uygulayan 6gretmenlerin

Eglenceli Bilim Bireysellestirilmis
Programlarinin, salgin doneminde
ogrencilerin 6grenmelerine katki
sagladigini diistintiyor.

14
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BIREYSELLESTIRILMIS PROGRAMLARI
UYGULAYAN OGRETMENLER

PROGRAMLARIN ETKISI NASIL OLDU?

Salgin donemine 6zel gelistirilen Eglenceli Bilim Bireysellestirilmis Programlarini 2020-21
egitim-ogretim yilinda uygulayan ogretmenlerden, programlarin ogrencilere katkisini
degerlendirmeleri istenmistir. Ogretmenlerden gelen yanitlarin 4 ana baslk altinda
toplandigi goriilmektedir:

Ogretmenler, programlarin 6grenme siireclerine yonelik en biiyiik katkisinin, uzaktan
egitim slirecinde dahi ‘'yaparak-yasayarak 6grenmenin evlerde miimkiin olmasr’
oldugunu belirtiyor. Cocuklarin evlerinde laboratuvar havasini yasadiklarini belirten
ogretmenler, Eglenceli Bilim Bireysellestirilmis Programlari ile fen derslerinin salgin
siirecinde daha verimli gectigini belirtiyorlar.

"Ogrencinin evinde laboratuvari oldu resmen. Cocuklar laboratuvar ortamindan
salgin siirecinde bile uzak kalmadi. Evlerinde deneylerini sirdiirebildiler. Genel
olarak Fen Bilimlerinin uygulama kismini evde tasimanin ¢ok yararl oldugunu
dlisiinliyorum."

Sinif Ogretmeni, Kocaeli, 8 yil

Uzaktan egitim siirecindeki en biiylik dezavantaj cocuklarin ekran siiresinin
uzamasina bagh olarak, cocuklarin 6grenme siirecine aktif katiimlari azalmasi
olmustur. Arastirmaya katilan 6gretmenler ise uzaktan egitim siireci dahil olmak
lizere, Eglenceli Bilim Bireysellestirilmis Programlarinin uzaktan egitim siirecinde
cocugun 6grenme siireclerine aktif katihmini sagladigini belirtiyor.

"Belki de [uzaktan egitim siirecinde] cocugun tamamen katilim sagladigi, aktif hale
gelebildigi tek ders Eglenceli Bilim oldu. Diger hepsini neredeyse teorik gordiiler.
Eglenceli Bilim onlar icin bir nefes oldu. Online egitimde normal derslerine girmeyen
ogrenciler bile Eglenceli Bilim dersine girdiler."

Fen Bilimleri Ogretmeni, Bursa, 20 yil
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Ogretmen goriismeleri, Eglenceli Bilim
Bireysellestirilmis Programlarinin ¢ocuklarin bireysel
calismaya yonelik 6zgiivenlerini pekistirdigine ve
dikkat siirelerini artirdigina isaret ediyor.
Cocuklarin evde bireysel deney yapabilme
becerilerinin  gelistigini belirten 6gretmenler,
ogrencilerin kendilerine daha az ihtiya¢ duyar hale
geldiklerini de belirtiyorlar.

"Salgin siirecinde cocuklarla yiiz yiize gelemedik
ama belli bir plan dogrultusunda, [programlari]
ayni sekilde evde gerceklestirdik. Cocuklarin
evlerinde bunlari gerceklestirmeleri dikkatlerini
de gelistirdi. '‘Ben bunu kendim de yapabilirim’
duygulari gelisti. Cilinkii sinifta olunca bana
daha cok giliveniyorlardi. Ailelerin cogu ¢alistigi
icin [bu derslerde] biraz daha kendileri ile
kaldilar".

Sinif Ogretmeni, Karabiik, 10 yil

Uzaktan egitim siirecinde cocuklarin evde yogun
zaman gecirmeleri bircok olumsuz etki yaratmistir.
Eglenceli Bilim Programlarinin, bu olumsuz etkinin
azalmasina katkisi da 6gretmenler tarafindan ifade
edilmistir. Ogretmen goriismelerden elde edilen
bulgular, Eglenceli Bilim Bireysellestirilmis
Programlari uygulayan ¢ocuklarin, evde olduklari bu
donemde daha keyifli zaman gecirdiklerini ortaya
koyuyor.

"Cocuklarin evde cok sikildigi bir dénemdi.
Derslerin sadece ekrandan islendigi bir
dénemdi, ama Eglenceli Bilim malzemeleri
cocuklara ulastirdl ve cocuklar tekrar deney
yapmaya basladi. Cok eglendiler. Biitiin bu
stireci, onlarla [deneylerden cikan Urinlerle]
oynayarak gecirdiler."

Fen Bilimleri Ogretmeni, Diyarbakir, 11 yil
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PROGRAMLARI UYGULAMAYAN
OGRETMENLER NE YAPTI?

Arastirma kapsaminda Eglenceli Bilim Programlarini gectigimiz yillarda uygulamis ancak
salgin doneminde ara vermis okullara, 2020-21 egitim ogretim yiinda uygulamal bilim
egitimine yonelik neler yaptiklar sorulmustur. Ogretmenlerin degerlendirmeleri iic ana
baslk altinda toplanmaktadir.

Ogretmenlerin biiyiik bir cogunlugu salgin déneminde deney yapamadiklarini
belirtmistir. Deney yapilmamasi, salgin déneminde okullardaki bilim egitiminin
veriminin diismesinin nedenleri arasinda gosteriliyor.

"Bu seneki fen dersleri verimli gecti mi? Hayir gecmedi. Biz uzaktan egitim
slirecinde hicbir sekilde deney yapamadik. Arada uzaktan etkinlik, deney
yaptirdik ama Eglenceli Bilim'deki gibi hi¢ olmadi. Deney yapamamak, bu slirecin
verimli ge¢cmesinin éniindeki engellerden biriydi bence."

Fen Bilimleri Ogretmeni, Isparta, 10 yil

Eglenceli Bilim Bireysellestirilmis Programlarini kullanmadan uygulamah bilim
egitimine salgin donemindeki derslerinde yer vermek isteyen ogretmenler de
yasadiklari sorunlari dile getiriyor. Salgin doneminde 6gretmenler ayrica istedikleri
siklikta deney yapamadiklarini, malzeme temininde sorun yasadiklarini, uygulama
tarafinda deneyleri daha ¢ok kendilerinin yapip 6grencilerine gosterdiklerini ifade
ettiler.

"Biz sadece ekrandan benim paylasim yaptigim, bir ders 6ncesinden malzemelerini
verdigim ve ekrandan yaptigimiz bir takim etkinlikler yaptik. Okuldaki gibi ¢ok
istikrarli yapamadik. Sikligi azaldi, malzeme temini yapamadik."

Fen Bilimleri Ogretmeni, istanbul, 16 yil




& . m .

R/ Eglenceli Eilim ETKi ARASTIRMASI

k8 T RAPORU
' hightouch hichizch

Eglenceli Bilim programlarini ge¢mis yillarda uygulamis olmanin bu dénemde deney
yapma pratiklerine yansidigi da 6gretmenler tarafindan dile getiriliyor. Ogretmenler
bu donemde Eglenceli Bilim sosyal medya hesaplarinda paylasilan iceriklerden
destek aldiklarini belirtiyor.

"Eglenceli Bilim'in sosyal medya hesaplarindan destek aldik. Evde olan
malzemelerle cocuklarin evde yapabilecegi deneyleri bulduk. Bunlardan destek
aldik. Tabii, malzeme tedarikinde sikinti yasadik. Salgin déneminden dolayi, disari
cikmak istemeyen veliler de karsimiza ¢ikti. '‘Bunu tedarik edemiyoruz, bu elimizde
yok"' gibi konularla ¢cok karsilastik. Eglenceli Bilim programlarini uyguladigimiz
donemdeki gibi olmadi. Kimi ogrenciler bazi deneyleri yapamamis, gérememis
oldu."

Sinif Ogretmeni, Sanhurfa, 15 yil

A
Eglenceli Bilim g /v
Bireysel Programlarini 9

uygulamayan
ogretmenlerin

yasadiklari deneyim sonrasinda bu

programlari uygulamak
isteyeceklerini ifade ediyor.
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OGRETMENLERIN
MESAJI VAR

Arastirma kapsaminda, programlari diger ogretmenlere tavsiye
etmek isteyip istemedikleri de ogretmenlere yoneltilen sorular
arasinda yer aliyor. Arastirmaya katilan ogretmenlerin hepsi
programlari diger ogretmenlere

belirtiyor. Ogretmenlerin programlari tavsiye etmek istemelerinin
nedenlerinin 6 baslik altinda toplandigi goriiliyor.
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1.Programliarin ‘yaparak

yasayarak® ve ‘kalici’ 6grenmeyi
desteklemesi

"Anaokulu icin inanilmaz katkisi oldugunu
soylerdim. Cocuklarin akademik gelisimlerine
katkisi cok. Eglenceli Bilim'i sevmeyen bir
ogrenci hic gormedim. Bilimle ilgili olumlu
dislincelerin  gelismesine  ¢cok  katki
sagladigini diislinliyorum. Cok eglenceli, cok
farkl bilgiler o6greniyoruz. Biz 6gretmen
olarak da kendimizi gelistiriyoruz."

Okul Oncesi Ogretmeni, izmir, 15 yil

3. Derslere ve ogrencilerin
akademik basarilarina katkisi

ETKIi ARASTIRMASI
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2.0gretmenlerin mesleki gelisimlerine

katkisi

"Hazirladiginiz dokiimanlar ¢cok glizel onlari da
mutlaka takip etmeleri gerektigini vurgulardim.
Orada benim bile 6grendigim deneyler oluyor.
Ekstra arastirmaya gerek kalmadan konulari
isleyebiliyorum. Bu anlamda hem 6gretmenin
isini kolaylastiracak, dersine katki saglayacak
hem cocuklarin 6grenmelerini kolaylastiracak
bir calisma.”

Fen Bilimleri Ogretmeni, istanbul, 15 yil

4.Cocuklarin bilimi eglenerek
ogrenmesini tesvik etmesi ve bilime

karsi olumlu tutum olusturmalarina
katkisi

"Derse katki sagladigini, ¢cocuklarin da bizim
de bilimi gormemizi sagladigini, laboratuvar
ortaminin kullaniimasina katki sagladigini
soylerdim. Hem cocuklar hem de
oégretmenler icin verimli oldugunu
soylerdim."

Sinif Ogretmeni, Ankara, 20 yil

5.Uygulamali bilim egitimini

cocuklara sunmak icin siireci
kolaylastirmasi

"Cocuklar ¢cok egleniyorlar, Eglenceli Bilim
dersini iple cekiyorlar. Cocuklarin el becerileri,
diislinceleri, bilime olan yaklasimlari degisiyor.
Bir seyler yaptiktan sonra sonuglarini almalari,
onlarin ¢cok hosuna gidiyor. Dersi sevdikleri icin
aslinda bilimi de seviyorlar."

Sinif Ogretmeni, Karabiik, 13 yil

6.Eglenceli Bilim'e duyulan kurumsal
glven

"Hayati kolaylastiriyor, bir 6gretmen olarak
bizleri pratiklestiriyor. Yonergeleri gayet
glizel, gonderilen malzemeler, icerisindeki
posterler cok glizel, ben cok memnun
kaldim."

Fen Bilimleri Ogretmeni, Mugla, 6 yil

"[Eglenceli Bilim ile] Profesyonel calisiimasi ve
iletisim aginin kuvvetliligi bizi cok destekleyen
bir durum oldu. Kurumla hizli iletisimimiz ve tek
goriismede hemen hizli déniis yapilmasi bizi
cok desteklemis oldu.”

Sinif Ogretmeni, istanbul, 26 yil
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