ile Oyunda Bilim

KOLAYLASTIRICI OCRETMENLER ICIN

BILGILENDIRME NOTLARI
A.OYUN BA§I.AMADAN ONCE

Doga Laboratuvarinda Kesif Oyunu 5N1K

NEDIR? NASIL OYNANIR?

Doga Laboratuvarinda Kesif Oyunu, Oyun, 5 ayri istasyonda yer alan deneylerin
cocuklarin dogada zaman gecirirken yapilmasi ve ilgili sorularin yanitlanmasi ile

karsilastiklari oroblemlere bilimsel sekillenir. Takimlar deneyi tamamladiklarinda
stias P 20 puan ve sonrasinda sorulan sorulara

bakis acisiyla ¢6zUm getirebilmesini verdikleri her bir dogru yanit icin 10 puan
saglar. Amag; ¢cocuklarin bilimsel kazanirlar. En ¢ok puani alan takim, yarismay!
calismanin dogayi anlama cabasi birinci olarak tamamlar. Takimlarin
oldugunu yaparak yasayarak istasyonlari ayni puanla tamamlamalari

durumunda ise, stireye bakilir. Streci en kisa

ogrenmesidir. .
surede tamamlamis olan, oyunu kazanir.

NE ZAMAN?

Oyun, akademik takvimden bagimsiz
sekilde yapilandirilmistir. Yeterli
surenin saglanabildigi her gun
oynanabilir. Okul Disarida Gunu gibi
o0zel gunlerde ya da sene basi-sonu
etkinligi olarak da yapilandirilabilir.

NEDEN? KiM?

Oyun, cocugun iyi olma halinin Oyunda tasarlanan deneyler, bilissel ve
desteklenmesinde temel bir 6neme motor beceri anlaminda 8-12 yas
sahiptir. Yaparak yasayarak 6grenmeye araligina uygundur.
dayali bilim egitimi ile harmanlanmis 3-4 kisiden olusan takimlar,
bir oyun ortami ise; 6grencilerin istasyondaki gorevlerini en yuksek
eglenerek dgrenmelerinde, bilimin puanla ve en kisa surede tamamlamay!
dogayi anlama cabasi oldugunu hedefler. Takim sayisinin en fazla 5-6
kavramalarinda etkin rol oynar.. ile sinirli kalmasi, strecin daha verimli

islemesi icin 6nemlidir.
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A.OYUN BASLAMADAN ONCE
Benim Roliim Ne?

1.0yun kurallarini takim oyunculari ile birlikte okuyun. Tum 6grencilerin kurallari
anladigindan emin olun.

2. Her takim farkli bir istasyonla baslayacak ve ayni anda ayni istasyonda
olmayacaklari sekilde planlama yapilir. Aksi durumda ayni istasyonlarda
kesismeler yasanacaktir.

3. Her istasyonda en az 1 kolaylastirici 6gretmen olacak sekilde planlama yapin.

Gérevli Oldugum istasyon icin Yapmam
Gereken Bir On Hazirlik Var mi?

istasyon1 - Geri Déniisiim: Bu istasyonda; her bir takim icin 70 g un, 30 g seker, 3
ml yesil gida boyasi, 1 adet dil gubugu, 2 parca 10x10 6lcude kesilmis kumas
hazirlamaniz gerekmektedir. Ogrenciler; un, seker ve sudan yénergede belirtilen
miktarlarda 6lcum yaparak kullanacaklardir.

istasyon2 - Su Aritim Cihazi: Bu istasyonda; her bir takim icin 1 adet bardak, 1
paket kalin kum, 1 paket ince kum, 1 paket toprak, 1 paket pamuk, 1 paket aktif
karbon, 1 adet yarim litrelik su ve uygun sekilde kesilmis 2 pet sise, hazirlamaniz
gerekmektedir.

istasyon 3 - Kendi Fenerini Yap: Bu istasyonda; her bir takim icin 1 adet renkli
cubuk, 1 adet 15x1 cm 6lgude bakir bant, 1 adet 8x1 cm olctude bakir bant, 1 adet
led lamba, 1 adet dosya mandali, 1 adet para pil hazirlamaniz gerekmektedir.
Ayrica; makas ve bant kullanilacaktir.

istasyon4 - Anemometre Yapalim: Bu istasyonda her bir takim icin 2 adet tahta
blok (Gzerinde delik acilmis), 1 adet vida , 4 adet seffaf kap, 2 adet ¢ift tarafli
bant, 4 adet tek tarafi delinmis dil cubugu hazirlamaniz gerekmektedir. Yapim
esnasinda makas kullanilacaktir.

istasyon5 - Kurda Kusa Asa: Bu istasyonda her bir takim igin sinek teli (20x20), 4
adet sonil, 16 adet iki ucu delik dil cubugu, 4 adet civata ,4 adet somun
hazirlamaniz gerekmektedir. Ayrica yapim esnasinda 1 adet sivri uclu kursun
kalem kullanilacaktir.
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B.OYUN ESNASINDA

Sure, malzemeleri takim oyuncularina vermeniz ile baslar,
deney tamamlandiginda ya da sorular yanitlandiginda sona
erer. Bu sureyi kendi ¢izelgenize ve 6grencilerin kartina
islediginize emin olun.

Takim, istasyonda en fazla 20 dakika kalabilir.

Deneyi tamamlayan grup isterse daha fazla puan kazanmak
icin sorulari yanitlar isterse dogrudan diger istasyona gecer.
Deneyi, 20 dakika icinde tamamlayamayan gruba deney i¢in
verilecek olan 20 puanin sadece 10 puani verilir. Sorulari
yanitlamasi icin arti sure verilmez. Takim, diger istasyonla
oyuha devam eder.

Istasyondaki gérevlerini tamamlayan gruba puani verilir ve
bu puan etiketi, takim kartlarindaki ilgili yere yapistirilir.
Ogrenciler istasyondan kac¢ puan aldiklarini ve ne kadar
surede tamamladiklarini bilerek ayrilirlar. Takimin almis
oldugu puani, kendi ¢cizelgenize de not aldiginizdan emin
olun.

Deneyin tamamlanmasi 20 puan, deneyle ilgili her bir soru
ise 10 puandir. Ogrenciler her bir istasyondan en fazla 40
puan ile ayrilabilirler.

Sormus oldugunuzda sorularda, sadece soru cumlesini 2 kez
net bicimde okuyun. Soruyu aciklamayin, 6grencilerin
sorularina yanit vermeyin. Her takima sadece 2 yanit hakki
taniyin.

istasyondaki gérevlerini tamamlayan gruba, bir sonra
gidecegi istasyon bilgisinin yer aldigi bilgilendirme kagidi,
zarf icerisinde verilir.

Her takim oyunu farkli bir sirayla oynayacagi icin, size
gelmis olan takimi dogru istasyona yonlendirdiginizden
emin olun.
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B.OYUN ESNASINDA

Deneyin tamamlanmasi ne anlama gelir?

e Her bir istasyon icin; deneyin tamamlanmis olma kosulu asagida
tanimlanmistir.

« Iki kumas parcasinin, 6grenciler tarafindan yapilan yapistirici ile
birbirine yapistirilmasi ile deney tamamlanir.

e Su aritma cihazindan gecgirilen camurlu suyun 3 damlasinin
sUzulmesi ile deney tamamlanir.

o Elde edilen fenerin 3 kez yakilip sondurulmesi ile deney
tamamlanir.

e Anemometreye uflenerek donmesi saglanir. Anemometre 1 tam tur
attiginda, deney tamamlanir.

» Elde edilen kus yemligi herhangi bir yere ( aga¢ dali, kapi kolu,
sandalye kenari gibi) asildiginda deney tamamlanir.
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C.OYUNTAMAMLANDIKTAN SONRA

Tum takimlarin oyun kartlarini final masasina teslim etmesi ile
oyun sonlanir.

Tum kolaylastirici 6gretmenler bir araya gelir ve puan
cizelgelerini birbirleri ve 6grencilerinki ile karsilastirir.

Takimlarin puani toplanir.
Puanlar aciklanirken énce her takimin ayni istasyondan aldigi
puan paylasilir. istasyonlardan gelen puanlar eklenerek devam

eder.

Puanlarda esitlik olmasi durumunda, oyunu tamamlama sureleri
karsilastirilir. En kisa stirede tamamlayan oyunu kazanmis olur.

Kazanan takim oyunculari, bir kiicuk yas grubuna oynanacak
oyunda kolaylastirici rolina Ustlenir.

Takimlarin "Bilimin eglenceli dunyasina yolculuk zamani"”
cumlesini kesfettiklerinden emin olun!




