Kampina
Hosgeldiniz

4 arkadas gitmis oldugunuz doga kampinda biraz dinlenmek, biraz eglenmek ve biraz da goézlem
yapmak istiyorsunuz. Harika agaclar, cesit cesit cesit mantarlar, rengarenk kuslar kesfedilmeyi
bekliyor!

Ama bu kamp biraz farkli bir kamp! Bu kampta kullanacaklarinizi kendiniz yapiyorsunuz. Aksam
kullanmak icin fenere mi ihtiya¢ duyuyorsunuz? Kendin Yap! Tutkal mi lazim oldu? Kendin yap! Cok
susadin ama suyun mu yok? Dogada buldugun suyu arit ve i¢! Bilim, bunlara ve daha fazlasina
¢6zUm sunmak i¢in yine yeniden yaninda!

Unutma bilim evde, bilim okulda, bilim kampta, bilim her yerde!

Eglenceli Bilimle kampa hepimiz hazir miyiz?

Oyunun Kurallar::

1) Oyuna baslamadan 6nce grubunuza bir isim bulun. Grup isminizi bu kartin arkasina yazmayi
unutmayin.

2) Oyun 5 istasyondan olusur. Her bir istasyonda, ilgili istasyondaki deneyi tamamlanmaniz ve
sorulari yanitlamaniz beklenir.

Puanlama Nasil Yapilir?

1)Her bir deneyi tamamladiginizda 20 puan alirsiniz. Deney sonrasinda yanitladiginiz her soru icin
de ek 10 puan kazanabilirsiniz.

2)Her bir istasyonda en fazla 20 dakika zamaniniz olacaktir.
3)20 dakika icinde deneyi tamamlayamazsaniz, -10 puan alirsiniz.

4)Bir sonraki istasyona ge¢cmeniz icin deneyi tamamlamis olmaniz yeterlidir. Sorulari yanitlamadan
da diger istasyona gecebilirsiniz. Ancak unutmayin! Oyunu en kisa surede tamamlayan degil en
yuksek puani alan kazanacaktir.

5)Puan esitligi olmasi durumunda ise oyunu en kisa stiirede tamamlayan grup oyunu kazanir.

Istasyonlardaki Gorevieriniz Neler?

1)istasyona gittiginizde kolaylastirici 6gretmeniniz deney malzemelerini sizlere verecektir.

2)Sureniz, istasyonda malzemeler verildikten sonra baslatilacaktir.

3)istasyonlarda deneyleri nasil yapacagdinizi anlatan deney adimlari ve ilgili sorular yer alir. Bunlari
takip ederek deneyleri tamamlayin ve sorulari yanitlayin.

4)Sorularin yanitlarini 6nce grup icinde tartisin, daha sonra yanitlayin. Her soru igin en fazla iki
yanit hakkiniz vardir.

5)Deneyleri tamamladiginizda ve sorulari yanitlamanizda stire durdurulacaktir.

Her istasyon sonrasindaki goreviniz tamamlandiginda 6gretmeniniz istasyondan aldiginiz puanin
ve toplam surenizin yazdigi bir etiket paylasacaktir. Etiketi “Grup Oyun Karti”’nin arkasindaki ilgili
istasyon kutucuguna yapistirin.

6) istasyondaki géreviniz bittiginde 6gretmeniniz size bir adet de zarf verecektir. Zarfta, gitmeniz
gereken bir sonraki istasyonun bilgisi yer alir.

7) Yeni istasyona dogru yola cikmak icin artik hazirsiniz!

8)Son istasyon gorevlerini tamamladiktan sonra puan etiketleri yapistirmis kagidi final masasina
teslim edebilirsiniz.




Crup Adiu......................




