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2.SINIF / 13 Goénderim: 18 DENEY + BiLIM SENLIGI

Gonderim R o . R, 5 . .
Haftas:* Ogrenme Alani Deney Seti Deneyler Ogrenme Ciktilar ve Sureg Bilesenleri
14 Eylil N 1- Cinlayan Cetvel (Hediye) Sesin c')'lu§tj|munu ve titregim kavramini Griin ta"sarl'aya'r'ak ke§f?der/FAB.'IA'GCmdeIik hayatinda
Bilimle Tan|§ma Ses Ka§if|eri ) . . : ) fene ydnelik olaylara/olgulara ve durumlara ydnelik bilimsel gézlem yapabilme /G.2.1.9. Farkh
2026 2- Titregimle Ordek Sesi(Hediye) | materyalleri kullanarak iic boyutlu caligma yapar.
28 Eylil A .. . 3- Ug Ug Kelebek (Hediye) Elektrik yiikleri ve elektriklenmeyi bir deney yaparak kesfeder./ FAB. 7. Merak ettigi
y Bilimin Eglenceli . . . X ; .
2026 . Elektriklendirdim 4- Ziplayan Boncuk Taneleri konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme /G.2.1.9. Farkli materyalleri kullanarak tg
Dunyasu (Hediye) boyutlu galigma yapar.
. Saghdim ve ) o . T . . Tiikettigi besinlerin yapisinda yer alan nigasta ve yagi deney yaparak kegfeder./ FAB.2. Fene
chf;lsm G ..g 9 ligi Besinlerin Igerlgl S NI%ESta D?de.kt'ﬂer.' ydnelik nesne, olaylari/ olgulari benzerlik ve farkliliklarina gére siniflandirabilme /HB.2.2.1.
uvenligim 6- Yag Testgileri (Hediye) Saglikl bilyiime ve geligme ile aligkanliklari arasindaki iligkiyi ¢6zimleyebilme
. .. B o B ) 7- Adim Adim Mihendislik Uriin tasanm slreglerinde bilimsel bilgiden nasil yararlanildigini, kendi Griiniini tasarlayarak
9 Kasim Bilim, Teknoloji Muhendislik Atolyesi 3 kesfeder./ FAB. 9. Fene yonelik olay ve /veya olgulari agiklamak icin basit diizeyde bilimsel
2026 y : ¢ s
ve Sanat (Hediye) modellerden faydalanabilme/ G.2.1.9. Farkh materyalleri kullanarak iig boyutlu ¢aligma yapar.
23 Kasim . Bitki ve hayvanlarin yagamasi igin gerekli olan sartlari modelleyerek kegfeder. / FAB. 13. Fene
as| Doga ve gevre Dogadaki liging Yagam 8- Kaygan Balik (Hediye) yénelik guinliik hayatla iligki olay, olgu ve /veya durumlara ydnelik bilimsel sorgulama yapabilme /
2026 HB.2.6.1. Bitki ve hayvanlarin yagamasi igin gerekli olan gartlari kargilagtirir.
T - . .. o Yogunluk kavramini deney yaparak ke§feder./ FAB. 7. Merak ettigi konular/olay/durum
- ?
7 Aralik Blllm'rj Eglencell Sivilarin g"gm D(Jnya5| 9- Hangisi Daha Yogun ? hakkinda deneyler yapabilme / MAT.2.3.4. Geometrik cisim ve sekillerin ydn, konum veya
unyasli - Su ve Yaqgi Karnistir uyuklukleri degistiginde bicimsel 6zelliklerinin degismedigini yorumlayabilme
2026 Duny. 10-S Yagi Karnig buyuiklukleri degistiginde bigimsel 6zelliklerinin degigsmedigini y layabil
o Manyetik alan kavramiyla tanigir. Bir miknatisin hangi cisimleri gekebildigini kegfeder./ FAB.1.
21 Aralik Doga ve gevre Miknatisin Gucu Adina N- Miknatis Kasifi OIaIlm(Hediye) Gundelik hayatinda fene yénelik olayléra/olgulara"ve durumlara yénelik bilimsel gézlem
yapabilme/ G.2.1.9. Farkl materyalleri kullanarak (g boyutlu galigma yapar.
2026 bilme/ G.2.1.9. Farkl materyalleri kull k tig boyutlu galig
4 Ocak - . . . 12- Kendi Anemometremizi “Rizgar nasil olugur ve riizgarin hizi nasil 8lgiiliir?” sorusuna yanit aramak igin iriin tasarlar./
2027 Doga ve gevre Ruzgar AtOIYeSI Y I (H di ) FAB. 9. Fene yénelik olay ve /veya olgulari agiklamak igin basit diizeyde bilimsel modellerden
apalim {Hediye faydalanabilme/ HB.2.5.3. Afetlere kargi alinmasi gereken énlemlere iligkin bilgi toplayabilme
.. . . Yénleri tasarladigi diizenek Gizerinden kegfeder./FAB. 9. Fene yénelik olay ve /veya olgulari
22 Jubat Doga ve Gevre Pusula Macerasi 13- Yonleri Kegfediyorum agiklamak igin basit diizeyde bilimsel modellerden faydalanabilme /HB.2.5.2. Dogadan
2027 14- Pusulami Tasarliyorum (Hediye) yararlanarak yoniini belirleyebilme
29 Mart Yeralti sularini ve olusumunu modelleyerek kesfeder. /FAB. 9. Fene yénelik olay ve /veya olgulari
2027 Doga ve Gevre Yer Alti Sulan 15- Kiigiik Hidrologlar (Hediye) agiklamak igin basit diizeyde bilimsel modellerden faydalanabilme / HB.2.5.4. Kaynaklari
tasarruflu kullanmanin 6nemini degerlendirebilme
12 Nisan . B Kuvvet ve kuvvetin etkilerini bir Griin tasarlayarak kegfeder./ FAB. 13. Fene yénelik giinlik
2027 Bilim, Teknoloji K[jg[jk Muhendisler 16- Mancinik Yapimi (Hediye) hayatla iligki olay, olgu ve /veya durumlara yénelik bilimsel sorgulama yapabilme / HB.2.6.2.
ve Sanat Glnlik yagamda kullanilan teknolojik bir Griintin zaman igerisindeki degigimini kargilagtirabilme
. . .. _ . Maddelerin farkh ézelliklerini bir iiriin tasarim siirecinde deneyimler./FAB. 13. Fene ydnelik giinliik
26 Nisan Bilim, TEkn°|°J' Yap|§kan Maddeler 17- Kendi Tutkalimizi Yapalim hayatla iligki olay, olgu ve /veya durumlara yénelik bilimsel sorgulama yapabilme / HB.1.6.3.
2027 ve Sanat 18- Gergeve Yapimi (Hediye) Sanatla ilgili merak ettiklerini sorabilme /HB.2.6.3. Sanatin giinliik yagamdaki yerini belirleyebilme
- . . Destek kapsami:
A P = . 19- Bilim §"en||g.| Den?y' e ) ) ) 1- Bilim genligi kapsaminda égrenciler yil boyunca yaptiklari deneylerden birini veya
BILIM SENLIGI DESTEGI Okulunuz biinyesinde diizenlediginiz bilim senlikleri ve /veya aile katilimli | 2- Aile katilimli etkinlikte kademe 5zelinde secilmis YENI bir deneyi aileleriyle birlikte kegfedip
etkinlikleriniz kapsaminda 6grenci 6zelinde materyal destegi sunuyoruz. uygulayabilirler.
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*Takip eden hafta itibariyle planlamaniz dogrultusunda uygulayabilirsiniz.
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